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Se v'é per ['umanita una speranza

di salvezza e di aiuto, questo aiuto
non potrd venire che dal bambino,
perché in lui si costruisce |"'vomo.

Maria Montessori



PREMESSA

Nella realta sociale assistiamo a continue trasformazioni all’interno di scenari sempre pil
complessi che & necessario comprendere ¢ fronteggiare.

I grandi cambiamenti del nostro tempo richiedono flessibilitd, capacitd di adattamento,
creativita, capacita di relazionarsi, di collaborare e competenze di problem solving, per poter
affrontare la complessitd e I’imprevedibilita.

La scuola del futuro ¢ una scuola che mette al centro lo studente sviluppando un
apprendimento di tipo olistico ed ecologico, che di base, & 1’opposto della memorizzazione
meccanica ¢ puo dirsi significativo, soltanto se coinvolge mente, corpo ed emozioni,
considerando la persona nella sua interezza. L’obiettivo ¢ quello di realizzare un nuovo
sistema educativo in grado di garantire il diritto allo studio, le competenze digitali e le
capacitd necessarie a comprendere le sfide del futuro, superando ogni tipo di disparita,
garantendo 1’inclusione, contrastando la dispersione scolastica e la poverta educativa.

Grazie anche al Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza (PNRR), che prevede tra gli ambiti
d’intervento un potenziamento dell’ offerta dei servizi d’istruzione, la scuola deve essere
Innovativa, sicura e inclusiva.

In questa prospettiva, la programmazione educativo - didattica, delinea un percorso valido,
ricco di progetti, in una multi prospettiva ed ¢ nel contempo un momento qualificante
dell’attivita scolastica e della professionalita docente. La progettazione ¢ altresi uno
sttumento per un continuo monitoraggio dei processi educativi, con ricerca continua di
risposte adeguate al soddisfacimento dei bisogni formativi di ciascun alunno. Implica cio¢ la
realizzazione di percorsi metodologici personalizzati. La matrice progettuale ¢ articolata su:
traguardi di sviluppo delle competenze, obiettivi di apprendimento, elaborazione di progetti e
di percorsi educativi.

Nasce cosi 1l desiderio che 1l bambino possa fare esperienze interessanti, diverse, belle, per
avvicinarsi positivamente alla realta. Partendo Dalla convinzione che curiosita ed esperienza,
siano il campo da gioco sui quali 1 piccoli alunni costruiscono il loro futuro.



CAMPI D’ESPERIENZA

I campi d’esperienza sono i Iuoghi, gli ambienti pedagogicamente organizzati, sono
“ponti” che prendono il bambino per mano e gli consentono di: descrivere, rappresentare,
riorganizzare con criteri diversi le esperienze nelle quali ¢ coinvolto. Questa affermazione
pud essere assunta come una descrizione sintetica ma efficace del concetto che sta alla
base di tutti 1 campi d’esperienza.

Tutti i bambini infatti esplorano la realta utilizzando metodi, strategie, linguaggi, modi di
comunicare diversi. Quando arrivano alla scuola dell’infanzia i piccoli alunni hanno una
storia che li rappresenta, hanno imparato a camminare, a usare il linguaggio, a imitare
comportamenti, tutte conquiste raggiunte in modo spontaneo. E’ proprio a questo punto
che entrano a scuola dove imparano a riflettere sulle proprie esperienze. Solo attraverso
questo passaggio le interazioni dei bambini con la realta che li circonda diventano sempre
piu significative e producono concreti risultati in termini di maturazione dell’identits,
conquista dell’autonomia e sviluppo delle competenze.

IL SE’ E L°’ALTRO

IL CORPO E IL MOVIMENTO
IMMAGINI, SUONI, COLORI

I DISCORSI E LE PAROLE

LA CONOSCENZA DEL MONDO



IL SE’ E L’ALTRO:

Attraverso questo campo, il bambino sviluppa il senso dell’identita personale,
conosce meglio se stesso e le proprie emozioni, interagisce con gli altri,
approfondisce 1 diritti e i doveri della vita sociale. Acquisisce competenze di
cittadinanza

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

e ] bambino gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri, sa argomentare,
confrontarsi, sostenere le proprie ragioni con adulti e bambini.

e Sviluppa il senso dell'identitd personale percepisce le proprie esigenze e i
propri sentimenti, sa esprimerli in modo sempre pit adeguato.

e Sa di avere una storia personale e familiare conosce le tradizioni della
famiglia, della comunitd e le mette a confronto con le altre. Riflette, si
confronta, discute con gli adulti ¢ con gli altri bambini e comincia a
riconoscere la reciprocita di attenzione tra chi parla e chi ascolta.

e Ha raggiunto una prima consapevolezza dei propri diritti e doveri, e le
regole del vivere insieme. Si orienta nelle prime generalizzazioni di passato,
presente. futuro e si muove con crescente sicurezza ¢ autonomia negli spazi
che gli sono familiari, modulando progressivamente voce € movimento
anche in rapporto con gli altri e con le regole condivise.

e Riconosce 1 piu importanti segni della sua cultura e del territorio, le
istituzioni, 1 servizi pubblici, il funzionamento delle piccole comunita e
della citta.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

e Accetta serenamente la separazione dalla famiglia.

e Controlla i propri sentimenti.

e Siorienta nei locali della scuola.

¢ Rispetta semplici regole della scuola.

e Partecipa a giochi di gruppo.

o Rigpetta il proprio turno.

o Considera le relazioni familiari.

e Percepisce 1 propri sentimenti e li esprime.

e Conosce le tradizioni della comunita e della famiglia.
» Condivide il proprio vissuto personale.




IL CORPOE IL MOVIMENTO

Attraverso questo campo d’esperienza, il bambino scopre il suo corpo, com’¢ fatto,
come funziona, come prendersene cura. Le esperienze motorie gli consentono di
entrare in relazione con gli altri, con gli oggetti e con I’ambiente. Impara a
comunicare ¢ ad esprimersi attraverso la mimica.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

e Il bambino vive pienamente la propria corporeitd, ne percepisce il potenziale
comunicativo ed espressivo, matura condotte che gli consentono una buona
autonomia nella gestione della giornata a scuola.

e Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corpo e adotta pratiche corrette di cura
di sé, di igiene e di sana alimentazione.

e Prova piacere nel movimento e sperimenta schemi posturali e motori, Ii
applica nei giochi individuali e di gruppo, anche con l'uso di piccoli attrezzi ed
¢ in grado di adattarli alle situazioni ambientali all'interno della scuola e
all'aperto.

o Controlla l'esecuzione del gesto, valuta il rischio, interagisce con gl altri nei
giochi di movimento nella musica, nella danza, nella comunicazione
espressiva.

e Riconosce il proprio corpo, le sue diverse parti e rappresenta il corpo fermo e
in movimento.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

e Partecipa a giochi motori.

e Rispetta le regole e 1 compagni.

e Utilizza correttamente il movimento del corpo.

e Riconosce il proprio corpo e le sue parti.

e Sperimenta schemi posturali.

e Rappresenta il proprio corpo.

» Coordina il movimento nello spazio e sul foglio.

e Utilizza i sensi per esplorare il mondo.

o Differenzia le percezioni e le nomina correttamente.

¢ Impara le sequenze di azioni necessarie per avere cura di se.
e Comprende il significato delle regole igieniche di base.
e Apprende principi di corretta alimentazione.

o Adotta comportamenti corretti.




IMMAGINI SUONI E COLORTI -

Attraverso questo campo d’esperienza, il bambino impara ad esprimere pensieri ed
emozioni mentre scopre moltl linguaggi: la voce, 1 suoni, la musica, 1 gesti, la
drammatizzazione, 1l disegno, la pitture e la manipolazione dei materiali, i mezzi di
comunicazione di massa per esprimersi con immaginazione e creativita, Sviluppa il
senso del bello.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

e Il bambino comunica, esprime emozioni racconta, utilizzando le wvarie
possibilita che il linguaggio del corpo consente.

e Inventa storie e sa esprimerle attraverso la drammatizzazione, il disegno, la
pittura e altre attivita manipolative.

o Utilizza materiali e strumenti, tecniche espressive e creative. -
e Esplora le potenzialita offerte dalle tecnologie.
e Segue con curiosita ¢ piacere spettacoli di vario tipo.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

e Segue le consegne per eseguire semplici procedure costruttive.
e [Dsercita le abilita di base: ritagliare ¢ incollare.

e Rispetta 1 contorni.

e Acquisisce le abilita manipolative di base.

e Distingue e colori principali

e Denomina e usa correttamente colori principali.

e Scopre la composizione dei colori derivati.

e Ultilizza i colori per esprimersi.

e Ultilizza tecniche diverse.

e Rappresenta le forme rispettando le caratteristiche.
e Partecipa alle drammatizzazioni.

e Partecipa alle attivita costruttive.

o Porta a termine le consegne.

e Utilizza materiali riciclati.




I DISCORSIE LE PAROLE

Attraverso questo campo d’esperienza il bambino esplora la lingua parlata e scritta
mediante storie, racconti, dialoghi tra pari, con adulti e con giochi di parole. Impara
a verbalizzare le sue emozioni mentre arricchisce e perfeziona il linguaggio anche
tramite ’approccio a lingue diverse.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

e Il bambino usa la lingua italiana, arricchisce e precisa il proprio lessico,
comprende parole e discorsi, fa ipotesi sui significati

e Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni sentimenti, argomentazioni
attraverso il linguaggio verbale che utilizza in differenti situazioni
comunicative

e Sperimenta rime, filastrocche, drammatizzazioni inventa nuove parole, cerca
somiglianze e analogie tra i suoni e 1 significati.

e Ascolta e comprende narrazioni, racconta e inventa storie, chiede e offre
spiegazioni, usa il linguaggio per progettare attivita e per definirne regole.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

e Segue la lettura dell'adulto.

e Comprende le parole che ascolta.

e Prova a inventare semplici storie.

e Segue e comprende le letture in prosa e in versi.
e Coglie la morale dei racconti e gli aspetti buffi.
e Usa la lingua italiana.

e Arricchisce il proprio lessico.

o Memorizza semplici versi.




LA CONOSCENZA DEL MONDO

Attraverso questo campo d’esperienza il bambino impara ad osservare la realta,
I’ambiente naturale con 1 suoi animali e con le piante. Comprende lo scorrere del
tempo e l'alternarsi delle stagioni. Acquisisce fenomeni, viventi, numero, spazio e
forme geometriche. Elabora una prima organizzazione fisica del mondo.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE

¢ ]l bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne
identifica alcune proprieta confronta e valuta quantita; utilizza simboli per
registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata.

e Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giomata e della settimana.

¢ Riferisce correttamente eventi del passato; sa dire cosa potra succedere in un
futuro immediato e prossimo.

e (Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i

~ fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti.

o Siinteressa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i
possibili usi.

e Ha familiarita sia con le strategie del contare e dell'operare con i numeri sia con
quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi ¢ altra
quantita,

¢ Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come
avanti/dietro, destra/sinistra, ecc.; segue correttamente un percorso sulla base di
indicazioni verbali.

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO

e Rappresenta gli eventi e li colloca nel tempo.

e Riconosce l'alternanza del giorno e dalla notte.
e Siorienta nella settimana.

e Utilizza semplici simboli.

e Confronta le dimensioni.

e C(Classifica gli oggetti in base alla forma.

» Riconosce le caratteristiche delle forme geometriche.
e Usa le forme per svolgere giochi.

e Riconosce 1 cambiamenti stagionali.

e Osserva gli elementi naturali.

e Organizza le informazioni con criteri logici.

e Intuisce I'importanza del cibo per la vita.

e Riconosce alimenti e origine.




COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

La Raccomandazione del Consiglio Europeo del 22 maggio 2018, definisce una
combinazione di conoscenze, abilita e atteggiamenti che si sviluppano in una prospettiva di
apprendimento permanente, dalla prima infanzia per tutta la vita.

Otto sono le competenze Chiave Europee, considerate fondamentali, sia nell’apprendimento
formale, sia in quello informale in tutti 1 contesti.

“Le competenze chiave, sono considerate tutte di pari importanza; ognuna di esse
contribuisce ad una vita fruttuosa nella societd.” Nella progettazione esse sono legate a loro
volta ai Campi d’esperienza, nell’ottica di una cenfralita del bambino nel processo di

apprendimento.

COMPETENZA IN
MATERIA DI
. CITTADINANZA

© COMPETENZA PERSONALE,
SOCTALE E CAPACITA DI
" IMPARARE A IMPARA




LIFE SKILLS: COMPETENZE PER LA VITA

Le life skills sono un insieme di competenze, abilitd personali, cognitive, sociali, emotive e
relazionali che permettono di relazionarsi con gli altri e di affrontare le sfide del quotidiano
con un atteggiamento positivo e costruttivo.

A scuola 1 bambini acquisiscono una crescente fiducia nelle proprie potenzialita, imparano a
riconoscere ed esprimere le proprie emozioni ed a riconoscere quelle degli altri. Imparando a
relazionarsi tra pari e con gli adulti, sviluppano gradualmente ’empatia e la capacita di
collaborare. Inoltre acquisiscono nuove competenze e imparano ad esercitare il pensiero
critico e creativo. Le life skills vengono raggruppate in tre aree: emotive, relazionali,
cognitive.

LIFE SKILLS EMOTIVE

- Autocoscienza

- Gestione delle emozioni

- Gestione dello stress
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| LrFE skrLs RELAZIONALI : (Problem Solving)

- Comumcuzuone efftcace

- Crea‘r:v:‘ra - Senso cr:'hco

- Capaca’m di relazionarsi con gli altri
- Empatia




AMBIENTE EDUCATIVO ED ORGANIZZAZIONE DEL TEMPO

Gli ambienti didattici sono diventati strumenti essenziali per lo sviluppo delle abilita
cognitive, emotive e relazionali dei bambini, nei diversi Campi di esperienza, previsti dalle
Indicazioni Nazionali per la scuola dell’infanzia e in coerenza con le Linee pedagogiche per
il sistema integrato zero — sei.

Un ambiente adeguato aiuta 1 docenti a costruire percorsi didattici in linea con la propria
progettazione, supportando la realizzazione delle attivitd nella pratica quotidiana. Lo spazio
deve riflettere la cultura dell’infanzia, deve accogliere, raccontare e raccontarsi, deve essere
vestito, pensato e ripensato per apprendere serenamente.

Nella progettazione degli spazi si deve prestare attenzione a:

e Sicurezza e accessibilita
e Inclusivita

Riconoscibilita delle funzioni degli arredi
Flessibilita
e Gradevolezza

L’organizzazione del tempo ¢ funzionale a favorire il benessere dei bambini, a incoraggiarli
ad esplorare, a interagire con gli altri e ad apprendere. E’flessibile ed ¢ suddiviso tra le
attivitd giornaliere per salvaguardare il benessere psicofisico del bambino

Nella scuola dell’infanzia 1 tempi della giornata sono cosi scansionati:

e Accoglienza: diventa un momento di rassicurazione ed emozione positiva attraverso
Ia mediazione dell’insegnante.

e Gioco: & Dattivita pill congeniale e spontanea dal carattere emotivo, affettivo e sociale
del bambino ed ¢ la principale metodologia didattico — educativa.

o Attivita di routine: aiutano i bambini ad acquisire una maggiore sicurezza ed
autonomia durante la giornata scolastica e contestualmente favoriscono una graduale
capacita di orientarsi nel tempo.

e Merenda: & consumata a meta mattinata ad tutti 1 bambini.

o Attivita di sezione omogenee o eterogenee: sono tutte quelle attivitd didattiche in
piccolo o grande gruppo, che permettono ai bambini di approfondire le competenze
per ciascuna fascia di etd. Costituiscono un momento per relazionarsi in modo
significativo nel gruppo tra pari e con le figure di riferimento. Permettono lo sviluppo
di progetti educativi mirati. |



METODOLOGIE E STRATEGIE DIDATTICHE

Le scelte metodologiche, sono orientate ad accrescere I’interesse, la motivazione e le
competenze dei bambini ponendoli al centro del percorso didattico. Vengono proposte
diverse metodologie e approcci che vedono il bambino sempre protagonista.

Le esperienze outdoor/indoor favoriscono le possibilitd di osservare direttamente
I’ambiente, di esplorare, di sperimentare, di raccogliere materiali naturali stimolando la
curiosita dei piccoli alunni.

I percorsi STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematic) ¢ STEAM (Science,
Technology, Engineering, Art, Mathematic), favoriscono lo sviluppo di molteplici
competenze, abituano 1 bambini a formulare delle ipotesi, a collaborare e confrontarsi,
sviluppano il pensiero creativo e critico.

I laboratori di ZTinkering favoriscono la capacita dei bambini di sperimentare, progettare,
collaborare per raggiungere obiettivi comuni.

Le attivita di coding unplugged favoriscono lo sviluppo delle competenze logiche e 1’avvio
del pensiero computazionale.

I laboratori di espressione corporea sono finalizzati a migliorare il coordinamento, il senso
ritmico e le capacita espressive dei bambini.

Le attivita di mindfulness e di yoga, favoriscono il benessere dei bambini, migliorano la
conoscenza di se stessi ¢ delle proprie emozioni, sviluppando la capacita di riconoscere ¢
gestire lo stress.

Il role playing il metodo del gioco di ruolo, consiste nell’interpretare un ruolo in una
situazione immaginaria, per sviluppare la capacita di mettersi in gioco, ma anche per favorire
["autostima e la creativita.

Il problem solving ¢ il metodo della collaborazione e consiste nel creare una situazione
problematica per effettuare ipotesi e attraverso ’errore, trovare soluzioni.

Il circle time consta di dialoghi e discussioni seduti in cerchio, bambini e insegnanti insieme,
per ascoltare, esprimere opinioni ed emozioni per risolvere conflitti, favorendo la
partecipazione e l'inclusione.

Lo storytelling ¢ 1l momento di narrazione in cui 1 bambini s1 raccontano e raccontano
contenuti personali o legati ad un evento. Imparano cosi a relazionarsi con gli altri mentre
comprendono la realta

La lego education ¢ 1l sistema di utilizzo de1l mattoncini unendo lo storytelling al coding e
alle STEM.



La Didattica digitale consiste nell’utilizzo delle tecnologie digitali, per facilitare
I’apprendimento attivo.

Con il Metodo attivo e Learning by deing il bambino ¢ protagonista attivo del processo
educativo e attraverso 1’esperienza diretta, impara facendo.

Attraverso il Metodo euristico partecipativo il bambino ¢ invitato a partecipare attivamente
ai percorsi di scoperta stimolando la sua autonomia.

Peer education 1l gruppo dei pari, sperimenta, progetta e condivide attivita, migliorando
I’autostima e le competenze relazional.

Writing and reading ¢ la metodologia mediante la quale, 1 bambini si avvicinano alla
scrittura ed alla lettura sviluppando abilitd linguistiche.

Debate ¢ il metodo della discussione formale nel confronto tra squadre, creando un vero e
proprio dibattito, per favorire I’interazione e la socializzazione.




EDUCAZIONE CIVICA

Le linee guida per ['insegnamento dell’Educazione Civica, adoftate in applicazione della
legge N°92 del 20 agosto 2019, hanno lo scopo di introdurre I'insegnamento dell’educazione
civica in ogni ordine di scuola.

Le finalita di tale tipologia di percorso ¢ quella di formare futuri cittadini attivi, partecipi e
responsabili. Nel rispetto dell’autonomia organizzativa e didattica di ciascuna istituzione
scolastica, le Linee Guida si sviluppano intorno a tre nuclei concettuali:

® COSTITUZIONE Diritto (Nazionale ed Internazionale), legalita e solidarieta.

® SOSTENIBILITA’ Educazione ambientale, conoscenza e tutela del patrimonio e del
territorio.

® CITTADINANZA DIGITALE

Vivere le prime esperienze di cittadinanza alla scuola dell’infanzia, significa scoprire 1’altro
da sé e attribuire progressiva importanza agli altri e ai loro bisogni. Rendersi sempre meglio
conto della necessita di stabilire regole condivise, implica il primo esercizio del dialogo che
¢ fondato sulla reciprocita dell’ascolto, sull’attenzione al punto di vista dell’altro e sulla
diversita di genere. Significa porre le fondamenta di un comportamento eticamente orientato,
rispettoso degli altri, dell’ambiente e della natura. Tali finalita sono perseguite attraverso
I’organizzazione di un ambiente di vita, di relazioni e di apprendimento di qualitd garantito
della professionalita degli operatori e dal dialogo sociale ed educativo con le famiglie e con
la comunita.

NUCLEI TEMATICI
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AGENDA 2030

Nelle Linee Guida per I’insegnamento di Educazione Civica si evidenzia |’importanza della
cittadinanza attiva e della sostenibilitd, con particolare riferimento agli obiettivi dell’ Agenda
2030, sottoscritta il 25 settembre del 2015 da 193 Paesi membri delle Nazioni Unite ¢
approvata dall’Assemblea Generale dell’Onu. Vengono indicati in questo documento 17
obiettivi suddivisi in cinque macro aree:

e PERSONE.: per eliminare fame e poverta e garantire I’uguaglianza.

e PIANETA: per salvaguardare le risorse naturali.

e PROSPERITA’: per garantire una vita prospera in armonia con I’ambiente.
e PACE: per promuovere la pace e la giustizia.

o PARTNERSHIP: per migliorare la collaborazione tra le Nazioni.

Il piano Del Ministero dell’Istruzione denominato RiGenazione Scuola, ¢ finalizzato a
promuovere una nuova consapevolezza nei confronti dello sviluppo sostenibile, attraverso
attivitd e progetti realizzati nelle scuole. Il piano si poggia su quattro pilastri: la
rigenerazione dei saperi, dei comportamenti, delle infrastrutture e delle opportunita.
Gli obiettivi dell’Agenda 2030 verranno introdotti tramite il linguaggio dei bambini, per i
bambini e con carattere ludico si proieftano verso una scuola che guarda al futuro.
L’educazione digitale per bambini ¢ bambine, sia nell’ambiente scolastico che in quello
famigliare, assume un ruolo centrale. Siamo di fronte a piccoli nativi digitali, il contesto
sociale, culturale ed educativo, nel quale nascono e crescono, ¢ caratterizzato dalla presenza
massiccia della tecnologia. Emerge con forza la necessitd di accompagnare bambini e
bambine all’utilizzo delle tecnologie per evitare di oltrepassare i limiti e rischiare la
dipendenza passiva DD (Digital Devices).

L’educazione digitale (o educazione civica digitale) comprende le attivitd che hanno
Pobiettivo di sviluppare una maggiore consapevolezza sull’utilizzo etico delle nuove
tecnologie, si appoggia a tre punti cardine:

L’acquisizione di competenze specifiche per utilizzare piattaforme e dispositivi.

Lo sviluppo di soft skills volte a migliorare la comprensione dei contenuti digitali.
La diffusione di una netiquette del web per acquisire e usare un comportamento civile
all’interno della rete.

Se desideriamo che bambini e bambine siano destinatari di un’efficace educazione digitale ¢
che crescano sviluppando una cittadinanza digitale responsabile, ¢ necessario stabilire delle
buone regole di condotta gia dai primi anni d’eta:

“ Monitorare 1’uso dei dispositivi, stabilire limiti chiari, favorire lo sviluppo del senso di
responsabilitd, parlare della tecnologia in modo aperto, attivare controlli parentali, inserire
nella giornata attivitd di gioco e relazione, usare la tecnologia come strumento di
apprendimento, essere un buon esempio, considerando che [’atteggiamento responsabile
parte in primis dall’ adulto.



L’EDUCAZIONE RELIGIOSA L.R.C.

L’Educazione Religiosa si inserisce nel processo evolutivo e naturale della crescita,
promosso e perseguito nella scuola dell’infanzia.

Le attivita di religione cattolica per coloro che se ne avvalgono, pongono particolare
attenzione allo sviluppo globale della personalita det bambini, promuovendo 1’acquisizione
della cultura religiosa secondo le esigenze personali di ogni alunno. Per favorire la loro
maturazione personale nella globalita, 1 traguardi relativi all’ I.R.C. sono distribuiti nei vari
campi di esperienza.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE - OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO.

COMPETENZE
e | bambino scopre nei racconti del Vangelo e Ricorda i fatti principali della vita di GesU.
la persona e 'insegnamento di Gesu, ¢ Ascolta e comprende i racconti evangelici.

Impara alcuni termini del linguaggio
cristiano e sa raccontare i fatti appresi.
Riconosce alcuni simboli delle feste
cattoliche e della vita dei cristiani.

Riconosce il valore di alcuni episodi religiosi.
Rispetta se stesso e gli altri.

Condivide momenti di festa a casa e a
scuola.

e Osserva con meraviglia ed esplora con
curiosita il mondo, riconosciuto dai cristiani
come dono di Dio Creatore, per sviluppare
sentimenti di responsabilita nei confronti
della realta, abitandola con fiducia e
speranza.




INGLESE

L’insegnamento di una seconda lingua, in particolare della lingua inglese, in etd prescolare,
quando le connessioni neurologiche del bambino sono in formazione, ne favorisce lo
sviluppo generale, il potenziale, affettivo, sociale e cognitivo, abituandolo al pensiero
flessibile. La neurolinguistica insegna, che non essendo ancora ben radicati nel bambino 1
suoni ¢ 1 significati della lingua, c¢’¢ piu facilita a riprodurre fonie diverse. La lingua inglese
perd non deve essere una materia di insegnamento, ma uno strumento di comunicazione per
svolgere altre attivitd. Deve essere integrata nel contesto ludico e deve avere dei riferimenti
concreti e significativi, legati ad esperienze in contesti realistici.

“ Non si deve insegnare tutto” infatti, gran parte della lingua che il bambino o la bambina
acquisisce, passa in modo inconsapevole e senza istruzione diretta.

L’integrazione di linguaggio verbale e non verbale costituisce una delle chiavi che permette
al bambino di comprendere una lingua che non conosce. Gesti, mimica ¢ uso di oggetti,
rinforzano le parole e i loro significati. Il bambino altresi imparera la lingua straniera se gli
viene proposta in modo piacevole, comprensibile, come gioco e nell’ambito di una relazione
gratificante.

E’ prevista la progettazione di percorsi CLIL nella scuola dell’infanzia.

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
COMPETENZE
e |l bambino scopre la presenza di lingue e Ascolta la conversazione in lingua inglese.
diverse, riconosce e sperimenta la pluralita e Partecipa a semplici giochi con l'uso di
dilinguaggi parole inglesi associate ad oggetti o azioni.
e Memorizza brevissime filastrocche in lingua
inglese,
e Scopre tradizioni del mondo anglosassone




DOCUMENTAZIONE E VALUTAZIONE

La Documentazione nella scuola dell’infanzia, costituisce uno strumento utile per la qualita
dell’azione educativa. Rappresenta una traccia, una memoria di eventi considerati
significativi, di stili educativi e di scelte effettuate con attenzione.

Documentazione, Osservazione e Valutazione, sono strumenti indispensabili e intrecciati tra
loro nella professionalita docente.

Sono oggetto di documentazione:

e Scelte educative

e Routine

¢ Strategie di apprendimento
e Prerequisiti

e Laboratori

¢ Progetti educativi

e Imprevisti

La Documentazione si sviscera nell’intero anno scolastico, all’ mizio prevede osservazioni,
appunti e annotazioni, in itinere diventa parte integrante della progettualita e al termine da
valore ai vissuti scolastici.

Gli strumenti utilizzati sono: fotografie, cartelloni, griglie, elaborati dei bambini.

Parte integrante della Documentazione sono:

¢ Piano triennale dell’offerta formativa (PTOF).
¢ Progettazione educativo — didattica.

e Verbali collegio docenti.
e Verbali de1t GLO.

L’attivita di Valutazione della scuola dell’infanzia, risponde ad una funzione di carattere
formativo. Riconosce, accompagna, descrive e documenta i processi di crescita, evita di
classificare ¢ giudicare le prestazioni dei bambini, perché ¢ orientata a incoraggiare lo
sviluppo di tutte le loro potenzialita. Mentre accompagna 1 processi di apprendimento, funge
da stimolo al miglioramento continuo nell’ottica dell’autovalutazione. In questa prospettiva,
1 docenti possono individuare punti di forza e di debolezza nella progettazione che, essendo
flessibile, pud esser rimodulata in itinere, per modificare e rendere efficace il percorso
educativo — didattico progettato rispetto alle diverse esigenze degli allievi e dei contesti di
apprendimento.



PROGETTI EXTRACURRICULARI

Attraverso 1 Progetti Extracurriculari multicampo ed a sfondo integratore, nell’ottica
dell’arricchimento e ampliamento dell’offerta formativa, le scuole dell’infanzia comunal,
daranno la possibilita ai bambini di valorizzare le proprie idee e le proprie attitudini, sia nella
prospettiva di una sperimentazione individuale, sia nella relazione e nell’attivita di gruppo.
Quest’anno nello specifico approfondiremo i temi della fantasia e delle emozioni, della
narrazione attraverso 1’uso del libro e del “suono” del corpo (Body percussion).

Tutta la progettazione volge al raggiungimento delle finalita della scuola dell’infanzia:

e Maturazione dell’identita

e Conquista dell’autonomia.

e Sviluppo delle competenze (Di base ed Europee).
e Scnso civico — mclusivita




IN VIAGGIO CON PETER PAN:
“ ALLA RICERCA DELL’ISOLA CHE NON C’E’”
SCUOLA PIO XI

Solo CHI, SoaNA
* Pus VOLARE "

Chi meglio di Peter Pan pud aiutare i bambini a stimolare il desiderio e la curiositd?
Il progetto “In viaggio con Peter Pan”, nasce dall’esigenza di trovare uno strumento che ci
aiuti a prendere per mano tutti gli alunni che coltivano un pensiero felice, un sogno nel
cassetto, per condurli nell’isola al confine, dove ’avventura pud avvenire fuori dallo spazio e
fuori dal tempo e dove I’essere piccolo non vorremmo “finisse mai.”

Non si trafta di rimanere bambini o di far finta di essere adulti, ma di crescere tra
consapevolezza e fantasia.

L’isola rappresenta la sicurezza che i bambini riconoscono negli adulti, punti di riferimento,
capaci di supportarli e aiutarli a muoversi nei territori dell’imprevedibile.

Il bambino verra accompagnato in un percorso di crescita volto a scoprire il valore del sogno,
dell’avere e coltivare speranze per il presente, ma soprattutto per il futuro, per se stessi e per
gli altri, sapendo che si pud e si deve “sognare in grande.”

Nel corso dell’anno si intersecheranno tra loro, il mondo del reale e il mondo immaginario,
per dar vita ad un viaggio di scoperte ricco e variegato, nel quale ogni bambino possa
esprimere al meglio le sue potenzialitd. Mentre cresce, costruisce il suo mondo di storie
interiori.

Con la fiaba di Peter Pan, muovendoci tra realta e fantasia, tra sorprese, pericoli, incontri e
avventure differenti, osserveremo come il bambino affrontera il cambiamento, come
apprendera e come scoprira le sue emozioni.

TEMPI

I1 progetto si svolgera durante I’intero anno scolastico 2024/2025.

DESTINATARI

I bambini della sezione mista (3 - 4 — 5 anni) della scuola.



SOGGETTI COINVOLTI

Tl personale docente, quello ausiliario, le assistenti educative, ove presenti e tutta la comunita
educante del territorio.

CAMPI DI ESPERIENZA

e [ DISCORSIE LE PAROLE

e JLSEEL’ALTRO

e IMMAGINI - SUONI - COLORI

e LA CONOSCENZA DEL MONDO
e IL CORPO E IL MOVIMENTO

COMPETENZE EUROPEE

e COMPETENZA ALFABETICA — FUNZIONALE

e COMPETENZA PEERSONALE, SOCIALE E CAPACITA’ DI IMPARARE A
IMPARARE

o COMPETENZA SOCIALE E CIVICA IN MATERIA DI CITTADINANZA

¢ COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE
CULTURALE

FINALITA’

Attraverso 1’ascolto della fiaba di Peter Pan, si cerchera di catturare I’interesse dei bambini
per proiettarli nel magico mondo “dell’isola che non c¢’¢”,al fine di vivere avventure, paure,
sogni e apprendere cose nuove.

Mentre il bambino “vola con il pensiero”, impara a riconoscere le proprie e le altrui
emozioni, sviluppando un pensiero creativo e via via sempre piu divergente, nel rispetto di se
stesso e degli altri.

La fiaba risponde ai bisogni fantastici, rappresenta un momento magico della continuazione
adulto — bambino e uno strumento linguistico — cognitivo — psicologico molto importante.
Assume un ruolo basilare nel vissuto dei piccoli, perché li aiuta ad avvicinarsi a ci0 che essi
stessi vivono durante la crescita. Inolire cattura immediatamente 1’interesse del fanciullo, un
interesse che perdura nel tempo in quanto corrisponde all’elemento “magico” che gli €
proprio in questa fase particolare del suo sviluppo.

Come dice G. Rodari, la fiaba puo dare le chiavi per entrare nella realta attraverso strade
nuove, per imparare tante cose.



OBIETTIVI

® Dare ampio spazio alla socializzazione e alla fantasia, attraverso la realizzazione di
laboratori.

® Promuovere I’acquisizione di capacita creative, cognitive ed operative.

® Favorire lo sviluppo di un ambiente sereno e collaborativo, mettendo al primo posto il
benessere del singolo bambino ed insieme del gruppo.

METODOLOGIA

La metodologia prevede un fare giocando, un agire cooperando ed un sapere ricercando,
viene privilegiata cio¢, 1’esperienza attiva del bambino in un. percorso ludico ove si
alterneranno: laboratori di Tinkering, Role playing, Problem solving, Storytelling, Circle
time, metodo euristico partecipativo, Peer education.

Tutte le metodologie mettono al centro del percorso didattico il bambino e sono orientate a
sviluppare le competenze di ciascuna fascia di eta.

ATTIVITA’

Nelle attivita s1 dard spazio ai giochi simbolici e di gruppo, ai racconti, alle conversazioni
spontanee e guidate, alla lettura e alla drammatizzazione, inoltre si integreranno le attivita
grafico — pittoriche e manipolative, per dare consolidamento agli apprendimenti.

VERIFICA E VALUTAZIONE

Seguendo la prospettiva della valutazione formativa, il progetto sara monitorato e verificato
attraverso 1’osservazione occasionale e sistematica dei bambini. Mediante il ricorso alla
somministrazione di schede didattiche appositamente strutturate, verranno valutati,
I’'interesse, il coinvolgimento ed i progressi dello sviluppo del potenziale individuale e di
tutti nell’ottica dell’ inclusivita.



SCUOLA FRANGIPANE

PROGETTO LETTURA
“RaccontAMI”

“S1 acquisisce I’amore per la lettura attraverso un
gesto amorevole: un adulto che legge una fiaba!



PREMESSA

Il Iibro ¢ uno strumento fondamentale nella crescita
dei bambini, non solo perché sviluppa il loro
linguaggio e le loro conoscenze ma anche perché
stimola la loro fantasia e creativita. Attraverso una
storia letta, ogni bambino puo esplorare mondi
meravigliosi o immaginare di essere qualcun’ altro.

Le letture e 1 racconti sono presentati in maniera
‘ludica e divertente, per questo vengono proposti libri
adatti a suscitare interesse, allegria e desiderio di
CONOScere.

Attraverso la lettura il bambino ha la possibilita di
arricchire 1l suo lessico, di cogliere sonorita e ritmi del
testo. Le parole ¢ gli schemi verbali si sedimentano
diventando una base importante per lo sviluppo del
linguaggio. Tramite 1’ascolto delle storie i1l bambino
evoca delle immagine mentali, crea delle relazioni,
sviluppa la capacita di cogliere 1 nessi temporali ¢
logici. I bambini saranno stimolati a diventare loro
stessi narratori, inventori di nuovi racconti, con la
costruzione di una storia di gruppo. Il libro € prezioso
per sviluppare la capacita di ascolto e per dilatare 1



tempi di attenzione. Un bambino che sa ascoltare con
attenzione, attiva dei processi mentali fondamentali:
recepisce ed elabora mentalmente il messaggio per
ordinare le idee, selezionare le piu 1mportanti e
collocarle in modo adeguato per comprenderle.

In tutto il percorso noi insegnanti cerchiamo di far
apprendere I’amore per 1 libri che ci auguriamo possa
diventare un giorno piacere di leggere in modo
autonomao.

La progettazione didattica ed educativa pensata per
quest’anno scolastico ¢ rivolta a potenziare le abilita
comunicative, cognitive, percettive e sociali de1
bambini ¢ delle bambine, con particolare attenzione ad
avvicinare 1 bambini al piacere della lettura. Ad
accompagnare 1 bambini in questo cammino, ci
saranno dei racconti, attraverso i1 quali sviluppare gli
obiettivi didattici ed educativi presenti nelle
Indicazioni Nazionali per il Curricolo. I racconti ¢ le
narrazioni sono strument: importanti per lo sviluppo
dei bambini e delle bambine, in quanto permettono:
I’tmmedesimazione, la riclaborazione delle esperienze
vissute (sia positive che negative), 1’esplorazione delle
emozioni ¢ lo sviluppo dell’empatia. La narrazione dei
racconti potenzia inoltre la capacita di ascolto e di



attenzione ¢ da la possibilita di utilizzare la creativita
e la fantasia. L’idea di realizzare un progetto lettura
per 1 bambini della scuola dell’infanzia prende forma
da una serie di riflessioni: la giovanissima eta dei

nostri uditori: pensiamo che 1l precoce inserimento—
della lettura sia importante affinché 1 libri entrino in
modo piacevole e accattivante nella vita del bambino.
la condivisione di emozioni, di pensieri, di fantasie tra
chi legge e chi ascolta: questa situazione puo portare
ad un momento di intimita, di crescita del rapporto
interpersonale e creativita condivisa. La possibilita
che offre la lettura di capire la propria vita con il
supporto di racconti € di esperienze altrui e quindi di
avere a disposizione piu modi per "leggere"” 1l mondo,
per capirlo e fronteggiarlo.

L'esperienza della lettura, va avviata precocemente ¢
va condivisa dal contesto familiare perche il piacere di
leggere nasce se gli adultt consentono Il'incontro
precoce con il libro, se leggono ai bambini e se si
offrono essi stessi come modello adeguato: 1 bambini
guardano, ascoltano e soprattutto imitano gli adulti,
una grande responsabilita!



Gia a partire dai 4 mesi 1 bambini attivano 1 neuroni a
specchio che consentono loro di imparare pur non
sapendolo rifare; memorizzano, immagazzinano le
attivita per poi ripeterle quando saranno grandi;
mentre giocano, ascoltano ¢ sperimentano la realta, 1
loro cinque sensi si attivano, le connessioni cerebrali
aumentano, pit [’ambiente ¢ stimolante e ricco di
nutrimento, pit 1 bambini ne saranno avvantaggiati e
potranno diventare, negli anni a venire, persone
intelligenti, creative, capaci di costruire immagini
mentali, in grado di esprimersi con un vocabolario
ricco ¢ vario, di comprendere le loro emozioni e la
realta che li circonda.

Dopo 1 4 anni di eta il processo di apprendimento
rallenta. Ecco perché ¢ indispensabile creare intorno ai
bambini un ambiente ricco di nutrimento nella
primissima infanzia, un ambiente ricco di parole e
interazioni. Si comincia a gettare le fondamenta per
I’apprendimento della lettura, nel momento in cui un
bambino sente per la prima volta dei discorsi, le note
di una canzone, il ritmo e le ripetizioni di filastrocche
e storie. Quando un bambino non ha nessuno che gli
parli, canti o legga regolarmente a voce alta, trovera



che imparare a leggere sia uno scoglio insormontabile
anziché una piacevole sorpresa.

Leggere ai bambini ¢ un atto pedagogico di altissimo
valore. Ed ¢ un’azione semplicissima ¢ alla portata di
tutti, non occorre inventarsi nulla di straordinario per
intrattenere 1 bambini in modo stimolante e
produttivo: basterebbe leggere per loro con
naturalezza, trasferendo le emozioni, coinvolgendoli e
facendoli partecipare il piti possibile.

AMBIENTE DI APPRENDIMENTO
Sezione:

Attivita 1n gruppo eterogeneo € confronto fra eta
diverse

Attivita 1n piccolo gruppo omogeneo specifico per eta

CAMPO DI ESPERIENZA PREDOMINANTE
I discorsi ¢ le parole

(trasversalmente tutti gli altri campi di esperienza)



TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE

Suggeriscono all’insegnante orientamenti, attenziont e
responsabilitd nel creare piste culturali e didattiche
volte a promuovere la competenza.

FINALITA’

Percorsi progettati creando occasioni didattiche
significative che mirano allo sviluppo di specifiche
competenze, privilegiando un campo d’esperienza e
pensati per eta omogenea.

OBIETTIVI

Far si che il bambino possa vedere il libro come un
oggetto conosciuto ed

e amico grazie ad una lettura frequente che ne
favorisca 1l piacere all’ascolto; creare momenti di
condivisione della storia sia in relazione all’ascolto
che



e all’elaborazione, dove la voce si rende protagonista;
arricchire 1’1mmaginazione del bambino attraverso
’offerta di1 molteplici

e gsituazioni che vanno a stimolarne la creativita;
aiutare 1l bambino alla capacita di scegliere e
soffermarsi autonomamente

e sul libro e anche abituarlo a riporlo ordinatamente
dopo la lettura, imparando cosi a rispettarne il valore;
arricchire le conoscenze linguistiche del bambino;

e permettere ali bambini 1’identificazione con 1
personaggi della storia letta,

e favorendone il riconoscimento degli stati d’animo e
delle emozioni; creare forme di dialogo tra 1 bambini
¢ con I’adulto che puo avvicinarsi in

e manicra piu empatica a loro, riconoscendone le
fantasie, le paure, 1 desideri e le aspettative.

METODOLOGIA

Il docente condurra la lettura animata e il laboratorio
manipolativo: prima di entrare nella stanza i bambini
s1 toglieranno le scarpe per entrare



e ... piano...piano ..nel luogo delle storie scandendone
ulteriormente 1l passaggio e si sistemeranno sul
cuscini della narrazione per sognare ed emozionarsi;
si procedera quindi con la lettura, proponendo
esposizioni di vario tipo,

e come per esempio racconti, letture di album
illustrati, lettura dialogica; dopo ogni lettura seguira
un momento laboratoriale: 1 bambini insieme ai

o docenti di sezione proveranno con materiale di
diverso tipo a rappresentare un’immagine, un oggetto,
un’emozione della storia ascoltata e successivamente
si potra avviare una conversazione, un momento di
rielaborazione e condivisione della storia ;

a fine attivita i bambini riporranno i cuscini della
narrazione €

e indosseranno le proprie scarpine.

DESTINATARI

Tutt1 gli alunni della scuola

SPAZI1



Tutt1 gli spazi della scuola

STRUMENTI

Gran parte del materiale sara messo a disposizione
dalle insegnanti della scuola

TEMPI

[1 progetto sara realizzato nell’anno scolastico
2024/2025 . Saranno previsti incontri per sezione, nel
periodo ottobre/maggio.

VERIFICA E VALUTAZIONE

Osservazione del grado di interesse € partecipazione
da parte degli alunni.

Il progetto sara condotto dalle docenti di sezione.



IL CORPO IN MUSICA

SCUOLA GENOESE PRIMA SEZIONE

Questo progetto nasce con il preciso scopo di educare al ritmo, coordinare il
movimento, promuovere la disinibizione gestuale e motoria ma, soprattutto
utilizzare la musica come canale comunicativo per favorire l'aggregazione.

e Periodo e durata: tutto ['anno scolastico 2024/2025

e Destinatari: tutti gli alunni della sezione

o Soggetti coinvolti: docenti ed alunni della sezione, assistenti educative
ove presenti

Campi di esperienza prevalenti: il corpo ed il movimento, il sé e l'altro, 1
discorsi e le parole.

Competenze europee: la comunicazione nelle lingue straniere prevede le
principali abilita richieste nella madrelingua, imparare i nomi delle parti del
corpo in inglese.

Finalita: usare I'immaginazione, ascoltare il corpo, liberare ¢ vivere le emozioni.

Obiettivi: conoscere le parti del corpo e padroneggiarlo, accrescere 'autonomia,
acquisire una maggiore fiducia in sé stessi e nelle proprie potenzialita.

Metodologia: giochi individuali e di gruppo attraverso 1 quali sperimentare gli
schemi posturali e motori (Body Percussion)

Attivita: laboratorio, conoscere le parti del corpo, racconti, filastrocche e poesie.

Modalita di verifica e valutazione: griglie iniziali intermedie e finali, schede,
valutazione finale.



SCUOLA GENOESE
SECONDA SEZIONE
EMOZIONI IN GIOCO

Le emozioni fanno parte di noi, sono strumenti indispensabili per relazionarci col mondo e
contribuiscono a connotare la nostra identita, guidando i nostri pensieri, le nostre azioni e le nostre
scelte; esse agiscono infatti su tre livelli: quello dei pensieri, quello dei comportamenti e guello
delle relazioni sociali.

Per lo sviluppo armonico di un individuo fin dall’infanzia é fondamentale lo sviluppo della
cosiddetta competenza emotiva, ovvero la capacita di riconoscere le proprie emozioni, esprimerle e
regolarle in maniera equilibrata. Come evidenziato da innumerevoli ricerche, la competenza
emotiva é anche la base delle abilita sociali: serve a comprendere gli stati d’animo altrui e modulare
di conseguenza i propri comportamenti nei rapporti con gli altri.

Se le emozioni sono innate e non si insegnano, la competenza emotiva invece si acquisisce
attraverso le esperienze, le relazioni e I’ascolto di sé. La scuola dell’infanzia gioca un ruolo chiave
in questo processo, poiché € qui che il bambino acquisisce consapevolezza delle proprie emozioni e
dei propri sentimenti, sperimenta le prime relazioni significative con i coetanei e si apre alla
condivisione ed alla collaborazione con gli altri.

Questo progetto si pone lo scopo di aiutare i nostri piccoli alunni a sviluppare adeguatamente la loro
intelligenza emotiva, affinché possano vivere al meglio le proprie emozioni e rapportarsi a quelle
altrui in maniera empatica e serena, per costruire un percorso di vita pill armonioso, piu ricco e pit
significativo.

TEMPI: da ottobre a maggio.
DESTINATARI: bambini di 3, 4 e 5 anni.

SOGGETTI COINVOLTI: tutte le insegnanti, il personale ausiliario, le assistenti educative ove
presenti.

CAMPI DI ESPERIENZA PREVALENTI:
- Il sé e I’altro.

- Immagini, suoni, colori.

- I discorsi e [e parole.

- Il corpo e il movimento.

COMPETENZE EUROPEE PREVALENTI:

- Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali.
- Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare.
- Competenza in materia di cittadinanza.

FINALITA:
- Il bambino sviluppa il senso dell’identita perscnale, percepisce le proprie esigenze ed i propri
sentimenti, sa esprimerli in modo sempre pii adeguato.



- Sa di avere una storia personale e familiare, conosce le tradizioni della famiglia, della comunita e
le mette a confronto con altre.

- Ha raggiunto una prima consapevolezza delle regole del vivere insieme.

- Sa esprimere e comunicare agli altri emozioni, sentimenti, argomentazioni attraverso il linguaggio
verbale.

- Comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilita che il linguaggic del corpo
consente.

- Vive pienamente la propria corporeitd, ne percepisce il potenziale comunicativo, espressivo ,
emozionale.

OBIETTIVI:

- Discriminare e denominare le proprie emozioni.

- Approfondire la conoscenza di se stessi, riflettendo sulle sensazioni che le emozioni producono.
- Cominciare a trovare le modalita per gestire 1’espressione delle proprie reazioni emotive.

- Condividere le emozioni con i compagni e gli adulti.

- Saper riconoscere le emozioni nelle altre persone.

- Individuare i motivi delle emozioni narrate nelle storie.

- Sviluppare atteggiamenti di ascolto e di empatia nei confronti dell’altro.

- Migliorare le abilita sociali attraversc la condivisione di emozioni.

- Sviluppare la capacita di autoregolarsi.

- Saper interpretare le emozioni attraverso la mimica facciale e il corpo.

- Esprimere le emozioni attraverso delle drammatizzazioni.

- Riprodurre le proprie emozioni attraverso la sperimentazione di diverse forme artistiche.

- Saper comunicare le proprie emozioni ed i propri sentimenti con un linguaggio appropriato.

METODOLOGIA:

- Cooperative learning.
- Storytelling.

- Circle time.

- Didattica laboratoriale.
- Didattica inclusiva.

- Role playing.

- Peer education.

- Learning by doing.

ATTIVITA:

- Gioco senso-percettivo.

- Gioco simbolico.

- Gioco di gruppo.

- Gioco allo specchio.

- Conversazioni spontanee e guidate.

- Drammatizzazioni.

- Filastrocche e canzoncine.

- Invenzione di storie.

- Attivita grafiche, pittoriche e manipolative.

- Lettura di fiabe e di albi illustrati sulle emozioni.
- Attivita musicali e coreutiche.

- Riproduzione grafica delle emozioni provate.
- Memory delle emozioni.

- Appello emotivo.

- L’orologio delle emozioni.



VERIFICA E VALUTAZIONE:

La verifica avverra in itinere secondo la logica della valutazione formativa, mediante:

- ’osservazione sistematica e occasionale;

- la somministrazione di schede appositamente strutturate;

- le conversazioni libere e guidate;

- le drammatizzazioni.

L’efficacia del percorso proposto verra valutata osservando le dinamiche di classe e analizzando i
risultati raggiunti dai bambini in termini di acquisizione della consapevolezza delle emozioni,
capacita di esprimere e controllare i propri stati emotivi, sviluppo delle abilita sociali.



SCUOLA TRAVERSA SOCCORSO

PROGETTO LETTURA
" CRESCERE CON I LIBRI"

La lettura rappresenta uno strumento fondamentale per lo sviluppo cognitivo,
emotivo e sociale del bambino fin dai primi anni di vita.

La scuola dell'infanzia & un contesto privilegiato per avvicinare i pit piccoli al mondo
de1 libri poiché € proprio in questa fase che si gettano le basi per I’apprendimento
futuro e si coltiva la curiosita verso il mondo che li circonda.

Attraverso la lettura, i bambini possono esplorare nuovi universi, scoprire &
condividere emozioni e sentimenti e sviluppare una comprensione pil profonda del
linguaggio.

11 bambino scopre che aprire un libro vuol dire aprire una finestra su altri mondi:
quello della realta e quello della fantasia, quello dei sogni e quello delle cose di ogni
giomo.

11 libro diviene un oggetto conosciuto ed amico, capace di arricchire e stimolare la
creativita, le conoscenze linguistiche, 1l riconoscimento degli stati d’animo e delle
emozioni e creare forme di dialogo con gli adulti. Tale rapportualita diverra empatica
e consentird all’adulto di riconoscere le fantasie, le paure , i desideri e le aspettative
dei bambini.

11 progetto "Crescere con i Libri"si propone di avviare i bambini verso un percorso
di scoperta e amore per la lettura, non solo come strumento di apprendimento, ma
come fonte di piacere, crescita ¢ immaginazione.

TEMPIL
Si prevede un periodo di attuazione che va da ottobre a maggio.

DESTINATARI
Tutti 1 bambini della scuola di 3,4 e 5 anni.

SOGGETTI COINVOLTI



I bambini, le insegnanti, il personale ausiliario e le assistenti educative.

CAMPI DI ESPERIENZA PREVALENTI
- 11 sé e I’altro;

- 1 discorst e le parole;

- Imimagini, suoni, colori;

- la conoscenza del mondo.

COMPETENZE IN CHIAVE EUROPEA

- Competenza alfabetica-funzionale;

- competenza multilinguistica;

- competenza digitale;

- competenza sociale, personale, capacita di imparare ad imparare.

FINALITA® S o
- Educare alla lettura, attivando un complesso di attivitd che mirino a promuovere,
non solo lo sviluppo di competenze, ma anche un’attitudine positiva verso il libro.

Il piacere della lettura & un’emozione frutto dell’incontro tra componenti cognitive,
affettive, comunicative.

- Sviluppare negli alunni quelle competenze che permettano loro di comprendere il
testo-libro nelle sue varie forme e tipologie letterarie.
- Sperimentare i linguaggi espressivi: musicale, scritto, iconico, multimediale,
COrporeo.

- Scoprire le risorse del territorio in relazione al libro.

OBIETTIVY

-~ Avvicinamento precoce alla lettura:

Creare un rapporto positivo e stimolante con i libri sin dalla prima infanzia, affinché i
bambini sviluppino un interesse spontanco e duraturo verso la lettura.

- Sviluppo delle competenze linguistiche:
Favorire I’arricchimento del lessico e la capacita di espressione, potenziando anche
l'ascolto attivo e la comprensione del testo.

- Incoraggiamento della creativitd e dell'immaginazione:
Utilizzare la lettura come punto di partenza per attivita espressive e artistiche,
comvolgendo i bambini nella creazione di storie e personaggi.

- Socializzazione e collaborazione:
Promuovere la condivisione delle esperienze di lettura tra i bambini, incoraggiando il
dialogo, la cooperazione e 1l rispetto degli altri.

- Coinvolgimento delle famiglie; ‘
Sensibilizzare 1 genitori sull’importanza della lettura a casa, creando momenti di
condivisione familiare intorno ai libri.



METODOLOGIE

Il progetto si basa su un approccio ludico-esperienziale, dove la lettura non sara
percepita come un obbligo ma, come un’attivita piacevole e coinvolgente. L'uso di
immagini, suoni e movimenti accompagnera le storie, rendendo I’esperienza
multisensoriale stimolante per i bambini. Ogni attivita sard adeguata all’eta e alle
capacitd cognitive dei bambini, tenendo conto delle diverse fasi di sviluppo.

Libri, schede didattiche, prodotti multimediali,spettacoli, laboratori,
drammatizzazioni, sceneggiature teatrali o per il fumetto, letture illustrate, animate ¢
musicate ed eventi legati al libro e alla lettura .

Per realizzare il progetto si adotteranno percid metodologie attive che coinvolgano
anche i nuovi linguaggi multimediali, laboratori di lettura creativa, teatrale e di
costruzione del libro.

La lettura del libro sara accompagnata da proiezioni, dibattiti, incontri interattivi e
letture animate, percorsi narrativi e teatrali, letture drammatizzate e musicate.

Per la realizzazione di questo progetto ci si avvarra di alcune tecniche metodologiche
quali:

* story telling;

» circle time;

* role playing;

® cooperative Jearning;

* peer education;

» didattica laboratoriale;

¢ out door.

ATTIVITA’

1. Creare uno spazio di lettura accogliente:

- Allestire una biblioteca o un angolo lettura con tappeti, cuscini e scaffali a misura di
bambino, dove i libri siano facilmente accessibili.

- Organizzare la scelta dei libri in base a temi (animali, avventure, amicizia, emozioni,
ecc.) che possano coinvolgere i piccoli lettori.

2. Lettura ad alta voce:

- Programmare sessioni settimanali di lettura ad alta voce in piccoli gruppi, con storie
brevi e coinvolgenti.

- Utilizzare toni di voce diversi, suoni e gesti per rendere la lettura piti dinamica e
catturare 1’attenzione dei bambini.

3.Laboratori creativi post-lettura:

- Dopo la lettura, proporre attivitda manuali come il disegno dei personaggi, la
creazione di marionette o la costruzione di scenari con materiali semplici.

- Organizzare giochi di ruolo o drammatizzazioni basate sulla storia letta, dove i
bambini possano impersonare i protagonisti.

4. "Porta un libro da casa™:
- Invitare 1 bambini a portare il loro libro preferito da casa per condividerlo con i
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compagni.
- Creare un momento in cui ciascuno possa raccontare perché quel libro ¢ speciale per
[ui/lei, favorendo la condivisione e il dialogo.

5. Lettura interattiva:

- Utilizzare libri illustrati o con elementi interattivi (finestrelle da aprire, pagine tattili,
ecc.) per stimolare i sensi e rendere la lettura un'esperienza multisensoriale.

- Organizzare una "caccia al tesoro" tra le pagine, dove i bambini devono trovare
dettagli specifici.

MONITORAGGIO E VALUTAZIONE

L’efficacia del progetto sara monitorata attraverso osservazioni continue da parte
degli insegnanti, che valuteranno il livello di coinvolgimento e interesse dei bambini
nelle attivita di lettura.

Saranno raccolti anche i feedback dei genitori per comprendere se 1’abitudine alla
lettura si estende anche a casa.



